
Ein Kartensatz mit den häufi gsten Pfl anzen in Ihrer Nähe und einem Bild der Pfl anze. 

Sie können auch die App „Pl@ntNet“ auf ihr Smartphone herunterladen und die gesuchten 
Pfl anzen fotografi eren oder vergleichen.

PFLANZEN ERKUNDEN 3 - 6 Jahre

4 bis 6 Kinder

 20-30 Minuten

DIE VIELFALT DER 
PFLANZEN

Die Kinder entdecken die Vielfalt der Pfl anzen. 

Die Kinder lernen unterschiedliche Eigenschaften von Pfl anzen kennen.

Die Kinder benennen die Pfl anzen, um sie bei Naturspaziergängen zu erkennen und das Voka-
bular zu erweitern.



Je nach Alter und Eigenschaften der Kindergruppe kann der/die Pädagog*in ihnen vorschlagen, 
“die Pfl anze des Tages” oder “die Königin” oder “den König der Pfl anzen” zu ernennen und 
gemeinsam den Namen der von ihnen ausgewählten Pfl anze zu fi nden. 

Der/die Moderierende legt das Kartenset mit den Bildern der Pfl anzen auf den Tisch und bittet 
die Kinder, zwischen zwei Optionen zu wählen, je nach den Eigenschaften, die ihnen besser 
gefallen, z.B:

Erste Option:
- Nadelförmige Blätter oder nicht nadelförmige Blätter 

Zweite Option:
- Gegenüberliegende Blätter oder nicht gegenüberliegende Blätter

Dritte Option:
- Zusammengesetzte Blätter oder Nicht zusammengesetzte Blätter

Vierte Option: 
- Pfl anzen Sie mit kletternden oder verdrehten Ästchen oder Bäume und Sträucher

... und so weiter.

Nach der Auswahl jeder Option entfernen die Kinder und der/die Moderierende die Karten der 
Pfl anzen, die nicht zu dem gewählten Merkmal passen, so dass sich die Anzahl der verbleibenden 
Arten schrittweise verringert, bis nur noch eine Karte übrigbleibt.

Refl exion

Während des Vorgangs kann der/die Moderierende zusätzliche Fragen stellen, um das 
Verständnis von Pfl anzen zu vertiefen, insbesondere, wenn sie 6 Jahre alt sind („Warum haben 
Pfl anzen Wurzeln? Essen oder trinken Pfl anzen? Was würde passieren, wenn wir die Pfl anze 
nicht gießen würden? Atmen sie? Warum braucht der Mensch Pfl anzen?“)

 According to the age and the characteristics of the group of children, the facilitator can propose them to appoint 
“the plant of the day” or “the Queen” or “the King of plants” and find together what is the name of the plant 
they have selected. 

The facilitator puts the set of cards with the pictures of the plants on the table, and asks the children to choose 
between two options, according to the characteristics they like more, e.g.:

First key:

                           Needle-like leaves                              or                           Not needle-like leaves

Second key

                             Opposite leaves                                  or                            Not opposite leaves

Third key

                               Composite leaves                            or                             Non-composite leaves

                            Plant with climbing                       or                            twisting stems or Trees and shrubs
… and so on.

After selecting each option, the children and the facilitator remove the cards of the plants not responding to the 
chosen characteristic, so that the number of remaining species progressively reduces, until only one card 
remains.

During the part of elimination or after it, facilitator can ask additional questions to deepen the understanding of 
plants, especially if they are 6 years old. 

For example: Why do plants have roots? Do plants eat or drink? What would happen if we don't water the 
plant? Do they breathe? Why do people need plants? 
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„Wenn die Pfl anzen ähnliche Bedürfnisse haben und sie trinken, atmen und wachsen wie 
Menschen, was ist dann der Unterschied zwischen Pfl anzen und Menschen?“ 

„Wenn du eine Pfl anze wärst, welche Pfl anze würdest du gerne sein? Warum, wegen des 
Aussehens, der Gegend, in der die Pfl anze lebt, einiger besonderer Merkmale, wie Dornen zum 
Schutz usw.?“

Hinweise/ Ideen zur Weiterarbeit:

Schließlich, falls ein Garten leicht zugänglich ist, kann der/die Moderierende fragen, ob die Kinder 
versuchen können, die von ihnen ausgewählte Pfl anze zu fi nden. 
Andernfalls kann der/die Moderierende die Auswahl der Anlage entsprechend derjenigen, die er 
zuvor identifi ziert hat, steuern, um die Kinder die Pfl anze auswählen zu lassen, die er mitgebracht 
wurde. 

Wenn die Werkstatt einen König oder eine Königin der Pfl anzen auswählt, kann die Gruppe 
diese im Garten pfl anzen, sich um sie kümmern und sie während des Jahres beim Wachsen 
beobachten.

If the plants have similar needs and they drink, breathe and grow just like humans, then what is the different 
between plants and people? 

If you were a plant, what plant would you like to be? Why? (because of the looks, the area the plant lives in, 
some special characteristics, like thorns for protection etc.)

Finally, in case a garden is easily accessible, the facilitator asks if the children can try to find the plant they have 
selected.
Otherwise the facilitator can pilot the selection of the plant according to the one he/she has previously 
identified, to let the children select the plant that he/she has brought in the classroom. 

Tips and tricks: If the workshop select a King or Queen of the plants, the group can plant that plant in the 
garden, take care of it and watch it growing during the school year. 

In this way it becomes their Queen and children learn about its needs in a real life situation.
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